
   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elektronische 
Registrierkasse 

 

Modelle 

 CR 705/705T/715/715T 

           CR 2000/2000T/2010/2010T 

 

 
 

Bedienungsanleitung 
 



 
 

2 

 

 

 

 

 
Wir begrüßen Sie herzlich, 

 
Diese Registrierkassen wurden entwickelt, um ihre Geschäftsaktivitäten in einfacher und 
effektiver Weise zu unterstützen. Sie werden dabei durch eine Vielzahl von Managment-
berichten unterstützt, die eine schnelle Analyse aller Verkaufsaktivitäten erlauben. 
Der Start ist einfach und geht leicht von der Hand. Eine Vielzahl von Funktionen garantiert 
Ihnen ein Optimum an Bedienkomfort. 
 
Hier einige Vorteile auf einen Blick: 
 

¶ 100 voreingestellte Warengruppen helfen Ihnen Ihre Artikel sinnvoll einzuteilen. Bis zu 
200 Warengruppen sind möglich. 

 

¶ Bis zu 30000 Artikelnummern erlauben eine schnelle und exakte Eingabe und verwal-
ten Ihnen eine Vielzahl von Waren. 

 

¶ 10 voreingestellte Bediener können die Kasse individuell nutzen. Maximal 20 (je nach 
Modell) 

 

¶ Eine 2-zeilige, 16-stellige Bediener- und 11-stellige Kundenanzeige unterstützt Sie. 
 

¶ Automatische Mehrwertsteuerberechnung für 4 unterschiedliche Steuerraten. 
 

¶ Warengruppenbezogene Optionen, welche die Bedienung beschleunigen und verein-
fachen. 

 

¶ Periodische Berichte zur Analyse des Verkaufsumsatzes, wie Stundenbericht, Bedie-
nerbericht, Monatsbericht, Gesamtbericht, Blitzberichte u.a.m. 

 

¶ Datenerhalt bei Netzspannungsausfall durch einen Akku. 
 

¶ Automatische Anzeige der Uhrzeit, sowie automatischer Druck von Uhrzeit, Bediener, 
Kassen-Nr., Bon-Nr., Logo- Zeilen und getätigten Transaktionen. 

 

¶ Trainings- Mode für Anfänger. 
 

¶ Frei programmierbare Tastatur zwecks Anpassung an Ihre Erfordernisse. 
 

¶ Interfaces für PC-Programmierung, Waage- und Scanner- Anschluß und die Möglich-
keit des Kassenverbundes als Option erweitern den Anwendungsbereich. 
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1. Vor Inbetriebnahme 

1.1 Geräteansicht 

 

1.2 Anzeigen 

Kundenanzeige 

                             Betrag 

 19,00     1-zeilige und 11stellige 7 Segment-Leuchtanzeige (VFD) 

             

 
                

Bedieneranzeige 

              2-zeilige und 16stellige LCD-Anzeige 
 
              Artikel bzw. Warengruppe 

              Bon ein (1) oder aus (0) 

              1., 2., 3. oder 4. Warengruppen- Ebene 

 Getränke                11 
2                          3,78 

                Beträge, Zwischensumme, Gesamtsumme oder Rückgeld 
    Anzahl der Wiederholungen 

Kundenanzeige

Bedieneranzeige

Hauptschloß

Druckerabdeckung

Kassenbon

Journal

Schloß
für Druckerabdeckung

Tastatur

Kassenschublade

Schubladenschloß

EIN / AUS-
Schalter
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1.3 Allgemeine Hinweise 

¶ Reparaturen sollten immer von einem autorisierten Kundendienst durchgeführt 
werden. 

¶ Führen Sie keine Metallgegenstände wie Schraubendreher, Büroklammern usw. in die 
Registrierkasse ein. Sie können damit die Registrierkasse beschädigen und es besteht 
die Gefahr eines elektrischen Schlages. 

¶ Schalten Sie die Registrierkasse ab, nachdem Sie Ihre Arbeiten erledigt haben. 

¶ Reinigen Sie die Registrierkasse leicht mit Hilfe eines feuchten Tuches (mit Wasser 
angefeuchtet). 

¶ Verwenden Sie niemals Lösungsmittel, wie Lackverdünnung, Alkohol usw. zur Reini-
gung. 

¶ Die Betätigung des Netzschalters trennt die Kasse vom Netz. 
 

 

1.4 Hinweise zum Drucker 

¶ Bedienen Sie die Kasse niemals ohne Papier und ohne Farbband. 

¶ Ziehen Sie nicht an den Papierrollen während des Druckvorganges, da die Druckna-
deln bei Matrixdruckern sonst abbrechen können. 

¶ Verwenden Sie nur holzfreie Papierrollen, die von Ihrem Händler angeboten werden. 

¶ Bewegen Sie den Druckkopf bei Matrixdruckern nicht von Hand oder die Getrieberäder 
des Druckers mit einem Schraubenzieher. 

¶ Bei Anzeige von Papierende (roter Streifen) unverzüglich die entsprechende Rolle 
wechseln. 

¶ Wechseln Sie die Farbbandkassette rechtzeitig, wenn die Druckqualität nachläßt. 

¶ Für Thermodrucker ist entsprechendes Thermopapier zu verwenden. Das Thermopa-
pier muß zwischen 55gr - 72gr und 65 µm ï 125µm liegen. Gute Druckqualitäten sind 
schon vom mittleren sensitiven Bereich aus gegeben. 

 

1.5 Aufstellen der Kasse 

1. Überprüfen Sie die Spannungsangaben auf dem Leistungsschild der Kasse mit denen 
des Netzes. Die Kasse ist für Netzspannungen von 110 V ï 240 V Wechselspannung 
vorgesehen und funktioniert bei Spannungsschwankungen zwischen 80 V und 245V 
Wechselspannung sicher. 

2. Der geladene Akku auf der Leiterplatte ermöglicht die sofortige Inbetriebnahme, auch 
nach längerem Stillstand. 

3. Der Netzstecker muß leicht zugänglich sein. 
 

2. Inbetriebnahme 

1. Kasse ans Netz anschließen (Netzschalter in Stellung AUS). Achten Sie bitte darauf, 
daß kein weiterer Verbraucher an dieser Netzsteckdose angeschlossen ist. 

2. Kasse mit Netzschalter einschalten. 
3. Schl¿ssel OWP stecken und HauptschloÇ in Stellung ñTò (Trainingsmode) drehen. 
4. Einlegen der Kassenrollen und der Farbbandkassette (siehe Seite 8) 
5. Die Kasse kann vorab ausprobiert werden, ohne daß eine Speicherung erfolgt.  
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2.1 Kassenrollen Bon und Journal in Matrixdrucker einlegen 

Der Papieranfang Versuchen Sie nicht 1. Druckerabdeckung abnehmen. 
sollte so  das Papier so einzu- 
geschnitten sein führen    2. Kassenrollen von unten abrollend in die 

    Aufnahmeschalen legen. 
 
      3. Das Ende der Journalrolle in den Papier- 

         führungsschacht des Druckers einführen. 
         Drücken und halten Sie die Journaltrans- 
         porttaste bis das Papier in den Schlitz       
         der Aufwickelachse eingeführt werden   
         kann und 2 bis 3 Umdrehungen aufge- 
         wickelt ist. 
 

 
 

      4. Nun führen Sie das Papier für den Bon   
          in den Drucker ein. Drücken und halten 
          Sie die Bontransporttaste, bis das  
          Papier durch den Drucker geführt ist. 

 
      5. Führen Sie das Papier von unten durch 
          den Ausschnitt der Druckerabdeckung 

           und schließen Sie dieselbe. 
   
 
 

     Um eine Rolle zu entfernen, schneiden Sie  
     das Papier wie gezeigt und entfernen Sie  
     das Ende mit den entsprechenden 
     Transporttasten. 

 
 

2.2 Farbbandkassette einlegen bzw. wechseln 

       1. Druckerabdeckung öffnen 
 
    2. Farbband links in die Kassetten- 
        aufnahme legen und die Kassette nach 

      unten drücken, bis sie sicher sitzt.  
      Beim Wechsel wird die Farbband- 
      Kassette nach links gedrückt und nach 
      oben herausgenommen. 

   
    3. Druckerabdeckung schließen. 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

richtig ! 

falsch ! 

hier abschneiden 
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2.3 Thermodrucker 

 
 
    Cutter               (2 Stationendrucker sind ohne Cutter) 
 
 
 
 
    Drucker 
 

Papier einlegen       (1 Station 80mm   /  2 Stationen 2x38mm ) 
1.   Kasse einschalten. 
2. Schneiden Sie das Ende der Papierrolle gerade ab. 
 
 
 
 
 
 
3.   Kassenrolle von unten abrollend in die Aufnahmeschale der Kasse legen. 
 
 
 
 
 
 
4. Führen Sie das Papier in die Aufnahmevorrichtung des Druckers ein. 
                                                                    Papierschacht 
                                                                                                            Cutter 
 
 
 
   
                                                                                                             Drucker 

 Das Papier wird automatisch eingezogen und abgetrennt! ( bei 1 Stationendrucker) 

Der 2 Stationendrucker hat keinen Cutter, das Papier wird nicht abgeschnitten und muß von Hand 
durch den Druckerdeckel geführt werden. 

5. Schließen Sie die Druckerabdeckung. 
 
Um die Bonrolle zu entfernen gehen Sie wie folgt vor: 
 
1. Kasse anschalten und Druckerabdeckung öffnen. 
2. Schneiden Sie das Papier kurz vor der Aufnahmevorrichtung des Druckers gerade ab. 
3. Drücken Sie die Bon Taste, um das restliche Papier aus dem Drucker zu entfernen. 
 

Wichtig:  Entfernen Sie das Papier nur durch Betätigung der Bontaste. 
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2.4 Tastatur 

Die Tastatur besteht aus einer Matrix von Tasten die entsprechend den Erfordernissen 
des Kunden angepaßt werden kann, d.h. die einzelnen Tasten können den vorhandenen 
Kassen - Funktionen beliebig zugeordnet werden. (64 Tasten oder 104 Tasten) 
 

Direkte alphanumerische Programmierung 

Alle Modelle ermöglichen eine direkte Programmierung der Namen von Artikeln und 
Warengruppen, Logo etc. (siehe Tastaturlayout). Die Umschaltung auf Großbuchstaben 
wird mit der Taste ñWG Umsch.ò vorgenommen. Die GroÇbuchstaben A...Z liegen in der 
Ebene ñ1ò, die Kleinbuchstaben in der Umschaltebene ñ2ò. 
Die maximale Länge der Namen beträgt 12  bzw. 24 Zeichen. Sonderzeichen werden in 
der Ebene ñ3ò gemªÇ Zeichentabelle eingegeben. 
 
Tastatur 8 x 8  

 

ë 
Bon 

ë 
JOURNAL 

Bon 

ein/aus 

Nach- 

Bon 

 8 

 

 H 

 16 

 

 P 

 22 

 

 V 

 25 

 

 Z 

Betrag 

( - ) 

% 

( + ) 

%  

( - ) 

WG 

Umsch. 

 7 

 

 G 

 15 

 

 O 

 21 

 

 U 

 24 

 

 Y 

# / Lade 

öffnen 
 

Ein-

zahlung 

Aus-

zahlung 
 

Neu- 

preis 

 6 

 

 F 

 14 

 

 N 

 20 

 

 T 

 23 

 

 X 

Bedien. 

Nr. 

Menge 

X 

Preis 

Artikel # 
 5 

 

 E 

 13 

 

 M 

 19 

 

 S 

 

 
 W 

Retour 7 8 9 

 4 

 

 D 

 12 

 

 L 

 18 

 

 R  

Kredit 

Aufrech. 

Storno 4 5 6 

 3 

 

 C 

  11 

 

 K 

 17 

 

 Q 

Kredit-

karte 

Sofort 

Storno 1 2 3 

 2 

 

 B 

 10 

 

 J 

ZW- 

Summe Scheck 

Korrektur 0 00 . 

 1 

 

 A 

 9 

 

 I 

                     

BAR 
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Tastatur  8 x 13  
 
 

 58 

 

 A 

 59 

 

 B 

 60 

 

 C 

 61 

 

 D 

 62 

 

 E 

 63 

 

 F 

 64 

 

 G 

 65 

 

 H 

 50 

 

 I 

 51 

 

 J 

 52 

 

 K 

 53 

 

 L 

 54 

 

 M 

 55 

 

 N 

 56 

 

 O 

 57 

 

 P 

 42 

 

 Q 

 43 

 

 R 

 44 

 

 S 

 45 

 

 T 

 46 

 

 U 

 47 

 

 V 

 48 

 

 W 

 49 

 

 X 

 34 

 

 Y 

 35 

 

 Z 

 36 

 

 

 37 

  

 / 

 39 

 

 

 40 

 

 

 41 

 

 

 41 

 

 

 26 

 

 

 27 

 

 

 28 

 

 

 29 

 

 

 30 

 

 

 31 

 

 

 32 

 

 

 33 

 

 

 

ë 
Bon 

ë 
JOURNAL 

Bon 

ein/aus 

Nach- 

Bon 

 8 

 
  

 16 

 
  

 22 

 
  

 25 

 
  

Betrag 

( - ) 

% 

( + ) 

%  

( - ) 

WG 

Umsch. 

 7 

 
  

 15 

 
  

 21 

 
  

 24 

 
  

# / Lade 

öffnen 
 

Ein-

zahlung 

Aus-

zahlung 
 

Neu- 

preis 

 6 

 
  

 14 

 
  

 20 

 
  

 23 

 
  

Bedien. 

Nr. 

Menge 

X 

Preis 

Artikel # 
 5 

 
  

 13 

 
  

 19 

 
  

 

 
  

Retour 7 8 9 

 4 

 
  

 12 

 

  

 18 

 
  

Kredit 

Aufrech. 

Storno 4 5 6 

 3 

 
  

  11 

 
  

 17 

 
  

Kredit-

karte 

Sofort 

Storno 1 2 3 

 2 

 
  

 10 

 
  

ZW- 

Summe Scheck 

Korrektur 0 00 . 

 1 

 
  

 9 

 
  

                     

BAR 
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Tastatur 8 x 16  
 
Folien- Flachtastatur 
Diese Tastaturvariante wird optional in der CR 2000 eingesetzt. 
 

 81 
 
 a 

 82 
 
 b 

 83 
 
 c 

 84 
 
 d  

 85 
 
 e 

 86 
 
 f  

 87 
 
 g 

 88 
 
 h 

 73 
 
 i 

 74 
 
 j 

 75 
 
 k 

 76 
 
 l 

 77 
 
 m 

 78 
 
 n 

 79 
 
 o 

 80 
 
 p 

 64 
 
 q 

 66 
 
 r 

 67 
 
 s 

 68 
 
 t 

 69 
 
 u 

 70 
 
 v 

 71 
 
 w 

 72 
 
 x 

 57 
 
 y 
 
  

 58 
 
 z 

 59 
 
 leer 

 60 
 
 / 

 61  62  63  64 

 49  50  51  52  53  54  55  56 

 41  42  43  44  45  46  47  48 

 33  34  35  36  37  38  39  40 

 25  26  27  28  29  30  31  32 

 17  18  19  20  21  22  23  24 

 9  10  11  12  13  14  15  16 

1 2 3 4 5 6 7 8 

ë 
 

 

BON 

CURSO
Rč 

ë 
  

 

BON 

CURSO
Rč 

BON 

EIN/AUS 
NACHBON 

AUS- 

ZAHLUNG 

EIN- 

ZAHLUNG ú KARTE3 

RETOUR 7 8 9 UMSCH. 
BEDIEN. 

NR. 

#/LADE 

ÖFFNEN 
KARTE2 

AUFRECH 

STORNO 4 5 6 ( - ) + % - % KARTE1  

SOFORT 

STORNO 1 2 3 
NEU- 

PREIS 

MENGE 

X 

PREIS 

ZW- 

SUMME 
SCHECK 

KORR. 0 00 . ARTIKEL# ARTIKEL# BAR BAR 
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2.5 Hauptschloß 

Das Hauptschloß ist die Schaltzentrale der Registrierkasse. 
Jeder Schlüssel ermöglicht den Zugriff auf bestimmte Betriebsarten. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Hauptschloß 

 
Folgende Schlüssel  sind vorgesehen. 
 
OP - Bedienerschlüssel für die Betriebsarten: L - R - X 
OW - Besitzerschlüssel für die Betriebsarten: L - R - X - Z - P 
OWP - Besitzer- und Programmiererschlüssel 
   Für die Betriebsarten:   L - R - X - Z - P - T 

Schlüssel- 

stellung 
Anzeige Modus / Funktion 

L  - EIN/AUS 

R 
Verk. Modus          11 
Zeit: 13:03:43 

- Registrierstellung für den Verkauf (siehe Kapitel 
  Bedienung) 

X REPORT X            11 
- Ausdruck von Tagesberichten ohne Speicher-

löschung   (siehe Kapitel Berichte) 

Z REPORT Z - Ausdruck von Berichten mit Speicherlöschung 

P PROGRAMMIEREN 11 
- Programmierung der System- Einstellungen (siehe 

Kapitel Programmierung). 

T 
Train. Modus          11 
Zeit: 13:03:43 - Trainingsmode zum Üben ohne Registrierung. 

2.6 Beschreibung der Tasten 

Symbol Taste Funktion 

0é9 Numerisch 
- Beträge, Menge, Namen für Programmierung usw. einge-

ben 

ë 

Bon 
Bon-Vorlauf - Vorschub des Bons ohne Ausdruck 

ë 

JOURNAL 

Journal-

Vorlauf 
- Vorschub des Journals 

Bon   

ein/aus 

Bon                        

ein/aus 
- Bontransport ab-/einschalten (modellabhängig) 

Nach- 

Bon 

Nachträglicher 

Bon 

- Erstellung einer Bon- Kopie bei abgeschaltetem Bontrans-
port 

Korrektur Löschen 
- Fehlerhafte Eingaben werden gelöscht. 
- Fehlerzustands- /Alarmbehebung 
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Symbol Taste Funktion 

Sofort 

Storno 
Sofort-Storno - Letzter registrierter Betrag wird gelöscht 

Aufrech. 

Storno 
Nach-Storno - Bereits registrierter Betrag wird nachträglich storniert 

Retour Retoure - Rückgabe einer Ware wird registriert 

Bedien.              

Nr. 

Bediener- 

kennung 
- Anmeldung über Bediener- Kennziffern 

Artikel # Artikel-Nr. - Festpreis eines Artikels wird registriert 

Neu- 

Preis 

Artikel- 

Eingabe 

- Gespeichertem Artikelpreis wird einmalig ein anderer Preis 
zugeordnet. 

1é25 Warengruppen 
- Gespeicherter Festpreis oder freie Preiseingabe einer 

Warengruppe wird registriert.  
- Artikel einer Warengruppe mehrfach registrieren 

Menge 

X 

Preis 

Multiplikation, 

Zeit-, Datum 

- Multiplikation und Division eines Betrages für Artikel und 
Warengruppen 

- Anzeige von Datum und Uhrzeit 

WG 

Umsch. 

Warengruppen

- 

Umschaltung 

- Umschaltung in 4 verschiedene Warengruppenebenen 
  (z.B. 1. Ebene = WG1 bis WG25, 
          2. Ebene = WG26 bis  WG50) 
  Die Ebenen werden im Display angezeigt. 

% 

( + ) 
Zuschlag 

- Gespeicherter oder manuell eingegebener Prozentsatz wird 
auf den zuvor registrierten Artikel oder die Zwischensumme 
addiert. 

% 

( - ) 
Abschlag 

- Gespeicherter oder manuell eingegebener Prozentsatz wird 
vom letzten Artikel oder der Zwischensumme abgezogen. 

Betrag 

( - ) 
Abschlag 

- Gespeicherter oder manuell eingegebener Betrag wird von 
der Zwischensumme abgezogen.  

# /Lade 

öffnen 

Numerisch/ 

Kein Verkauf 

- Zifferneingabe ohne Registrierung als Betrag z.B. Vergabe 
einer Kunden- Nummer 

- Schublade öffnen 

ZW-             

Summe 

Zwischen-

Summe 
- Ausdruck der Zwischensumme und Anzeige im Display 

Ein- 

Zahlung 
Einzahlung 

- Eingezahlter Betrag (Bar, Scheck, Kreditkarte) wird regi-
striert. 

Aus- 

Zahlung 
Auszahlung - Ausgezahlter Barbetrag wird registriert. 

Scheck 
Scheck- 

Zahlung 
- Scheckzahlungen werden registriert 

Kredit- 

Karte 
Karte 1 - Bargeldlose Zahlungen mit Kreditkarte werden registriert. 

Kredit Rechnung - Bargeldlose Zahlungen auf Rechnung 

BAR Barzahlung 
- Abschluß für Barzahlungen. Gegebener Barzahlungsbetrag 

wird vom Rechnungsbetrag abgezogen.  

 Euro - Abschluß für Zahlungen in der Euro- Währung 

FCE Fremdwährung - Abschluß für Zahlungen in einer Fremdwährung 
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2.7 Zeichentabelle 

Neben der direkten alphanumerischen Zeicheneingabe können Sie Buchstaben und Zah-
len als hexadezimale Codes über die Tastatur in der 3. Umschaltebene der Warengrup-
pen eingeben.  
 
Beispiel: 4 1 = A (Numerische Tasten 4, 1) 
     4 A = J (Numerische Taste 4, Taste Warengruppe 1) 
 
Hexadezimale Codes 0...9  = Numerische Tasten 0...9. 
Hexadezimale Codes A...F = Warengruppentasten 1...6 
 

Schriftgestaltung 

Mit folgenden Tasten können Sie den Ausdruck der gewählten Zeichen gestalten: 

ñAufrech. Stornoò = doppelte ZeichengrºÇe (3 Signale) 

ñ00ñ            = Rückschaltung auf normale Zeichengröße (1 Signal) 

ñSofort Stornoñ     = nur erstes Zeichen in doppelter Größe (2 Signale) 
 

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F 

2 Space ! " # $ % & ó ( ) * + , - . / 

3 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 : ; < = > ? 

4 @ A B C D E F G H I J K L M N O 

5 P Q R S T U V W X Y Z [ \ ] ^ _ 

6 ` a b c d e f g h i j k l m n o 

7 P q r s t u v w x y z {  | }  ~   

8 ú  I II III     ¬ ®      

9                 

A  ¡ ¢ £ ¤ ¥ ¦ § ¨ © ª « ¬ ­ ®  ̄

B ° ± ² ³ ´ µ ¶ · ¸ ¹ º » ¼ ½ ¾ ¿ 

C À Á Â Ã Ä Å Æ Ç È É Ê Ë Ì Í Î Ï 

D ņ Ñ Ò Ó Ô Õ Ö × Ø Ù Ú Û Ü Ķ Þ ß 

E à á â ã ä å æ ç è é ê ë ì í î ï 

F ð ñ ò ó ô õ ö ÷ ø ù ú û ü ý þ ÿ 

                                             Zeichentabelle West-Europa 
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3. Programmierung 

3.1 Reset / Generallöschung  

Schlüsselstellung: P 

Initialisieren Sie Ihre Kasse durch eine Generallöschung. 

Nr. Taste Beschreibung 

1. 
444 + ZW- 

SUMME 

Eingabe 444. ñZW-SUMMEò- Taste betätigen. 

Anzeige: CLEAR 

2. ZW-SUMME Taste ñZW-SUMMEò betªtigen um Initialisierung zu vollenden.  

Alle programmierten Parameter, Warengruppenpreise und PLUôs werden durch die werks-
seitig voreingestellten Werte ersetzt. Alle zuvor programmierten Preisaufschläge, Skonti 
und Warenbeschreibungen werden gelöscht. 

3.2 Setzen von Preisen 

Nr. Taste Beschreibung 

1. 
333 + ZW-

SUMME 

Eingabe 333. ñZW-SUMMEò- Taste betätigen. 

Anzeige: DEFAULT 

2a. 0...9 
Mittels des Numeriktastaturblocks können alle Warengruppen und PLU 
einen einheitlichen Preis erhalten. Wird keine Zahl eingegeben, erhal-
ten die PLU und Warengruppen Preise entsprechend ihrer Nr. 

2b. ZW-SUMME Taste ñZW-SUMMEò betªtigen. 

3.3 Grundprogramm  

3.3.1 Informationen zur Programmierung 

Alle Eintrªge, welche noch nicht in den Speicher mittels der ñZW-SUMMEò- Taste ge-
schrieben wurden, kºnnen durch die ñKorrekturò- Taste gelöscht werden. 

Nr. Taste Beschreibung 

1. 
1 + ZW-

SUMME 

Eingabe 1. Betªtigung ñZW-SUMMEò- Taste aktiviert Programmierung 
der System- Flags. Das 1. Flag (Datum) wird angezeigt. 

2a. 0...9 
Eingabe des Flags, das geändert werden soll (Kann entfallen). Bei ak-
tivierter Kassiererselbstabrechnung ist an dieser Stelle die Codenum-
mer einzugeben. 

2. ZW-SUMME 
Die ñZW-SUMMEò- Taste bestätigt die Flagänderung und das nächste 
Flag wird angezeigt. 

3. BAR Die ñBARò- Taste beendet die Programmierung. 

Bemerkung: Eine aktivierte Funktion wird mit j (ja) angezeigt und eine deaktivierte mit n 
(nein). 
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3.3.2 Systemprogrammierung 

Die System Flags kontrollieren die Funktionalität der Registrierkasse. Es gibt 35 System 
Flags. Die verschiedensten voreingestellten Optionen können bei jedem Flag ausgewählt 
werden. Eine kurze Information zu jedem Flag wird auf dem Display angezeigt, um die 
Programmierung zu erleichtern. 
 

Flag 

Nr. 
Anzeige Eintrag Beschreibung 

Stellenanzahl / 

Funktion 

1 DATUM 311297 
Datumseingabe (beachte Flag 06),  
6stellig für Tag/Monat/Jahr 

Je 2 Stellen für 
Tag/Monat/Jahr 

2 ZEIT 2359 
Zeiteingabe 
4stellig für Stunde und Minute 0000 bis 2359 

3 KASSEN NR: 00 Registrierkassen Nummer 00 bis 99 

4 VORSCHUB 3116 Logozeilen / Bonanfang  

   1.: Anzahl Kopfzeilen 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

   2.: Anzahl Fußzeilen 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

   3.: Kurzer Papiervorschub 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

   4.: Langer Papiervorschub 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

5 NS/WG Umsch 00 
Bon bei Lade öffnen / WG-  
Umschaltung 

 

   1. Eintrag:  0 1 2 3 4 5 6 7 

   - Bondruck durch ñ#/Lade ºffnenò  
- Automatisches Rücksetzen der 
  WG/PLU-Umschaltung 
- Signal nach Tastenbetätigung / 
langes Fehlersignal (ònò kurzes 
Fehlersignal) 

 j n j  n j n  j n 

 n n j j n n j j 
 

 j j j j n n n n 
 

6 STEUER 32 
Preis inklusive / exclusive Steuern / 
Datumsformat 

 

   1. Eintrag:  0 1 2 3  

   - Preis exklusive Steuern 
- Preis inklusive Steuern 
- Monat / Tag / Jahr (USA) 
- Tag / Monat / Jahr (Europa)  

 j j n n  

 n n j j 

 j n j n 

 n j n j  

 
 

 2. Eintrag:  0 1 2 3 

 
 

 - Anzahl Dezimalstellen    J 

7 RUNDUNG#1 15 
Steuer Symbol / Geld in Lade / 
Preisrundung 

 

 
 

 1. Eintrag:  0 1 2 3 4 5 6 7 

 
 

 - Kassiererselbstabrechnung 
- Druck Steuersymbol 
- Druck Steuer in %  
- Druck Steuer in ñaò, ñbò, etc. 

 n n n n j j j j 

 n j n n n j n n 

 n n j n n n j n 

 n n n j n n n j 

 
 

 2. Eintrag:           5     

   - Rundung der Steuern           J     
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Flag 

Nr. 
Anzeige Eintrag Beschreibung 

Stellenanzahl / 

Funktion 

8 RUNDUNG#2 55 Divisionsrundung / Skonti  

   1. Eintrag:      4 5 

   - Divisionsrundung       J 

   2. Eintrag:      4 5 

   - Rundung für Skonti       J 

9 KOPF 00 
Druck Summen / Zwischenlinien / 
Bonformat             

 

   1. Eintrag:  0 1   4 5    

   
- Druck Summen 
- Zwischenzeilen 

 j n   j n   

 j j   n n     

   2. Eintrag:  0 1 2 3 4 5 6 7 

   

- Druck Kassen-Nr.,Bon-Nr., Datum 
- Druck Zeit 
- Druck Bediener-Nr. 

 j j j j n n n n 

 j n j n j n j n 

 j j n n j j n n 

10 REPORTS 04 Druckformat Z-Report und Bon   

   1. Eintrag:  0 1 2 3 4 5  

   - Nachfolgende Bon-Nr. wird auf ñ0ò 
gesetzt 

- Druck Grand Total 

 j j     n n  
  

  j   n          j  n 

   2. Eintrag:  0 1 2 3 4 5 6 7 

   - Logodruck 
- Reset Grand Total nach  
  periodischem Report 
- Druck %-berechnung der WG 

 n n n n j j j j 

 j j n n j j n n 
 

 j n j n j n j n 

11 Z-Zähler 0001 Z-Zähler  0001 bis 9999 

12 Bon-Nummer 0000 Einstellung der nächsten Bon-Nr.  0000 bis 9999 

13 Zwi_sum/Lade 00 
Obligatorische Zwischensumme / 
Obligatorisch Lade zu (mit Sensor) 

 

   1. Eintrag:  0 1 

   - Obligatorische Zwischensumme  n j  

   2. Eintrag:  0 1 

   - Obligatorisch Lade zu (mit 
Sensor) 

 n j  

14 Zähler 10 Druck RPT-zähler (Wiederholung)   

   1. Eintrag:  0 1  

   - Druck Wiederholungszähler  j n  

15 
PLU Umsch. 0000 

Umschaltebene für Direkttasten 
programmiert f¿r PLUôs ABSTAND 

0...Anz. PLU 

16 
DEPT Umsch. 0000 

Umschaltebene für Direkttasten 
programmiert für Warengruppen 

0...Anz. WG 
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Flag 

Nr. 
Anzeige Eintrag Beschreibung 

Stellenanzahl / 

Funktion 

17 LADENSTRG. 00 Steuerung der Schublade 0  1 

   
Lade öffnet durch Währung 
Lade öffnet durch Bediener 

j   n 

n  j 

18 Kein Traindr. 00 
ñTrainingò wird auf Bon nicht 
gedruckt 

0  1 

n   j 

19 Trainingsbed. 00 
Trainings Bediener 
0 bedeutet kein Bediener 

0...Anzahl der 
Bediener 

20 LOGO DRUCK 00 Logo an/aus schalten 0 1  2  3 

   
Ausdruck Text Logo 
Ausdruck graphisches Logo 

j   n   j   n 

j    j   n  n 

21 BES.RUNDUNG 000 Spezielle Rundung des Betrages  

   

0= keine Rundung 
1= Rundung aller Zahlungen und 
Zwischensumme 
2= Rundung Bar 
4= Zwangseingabe der gerundeten 
Beträge 
16= Ausdruck der Gesamtrundung 
im Report 
32= getrennter Ausdruck der Run-
dung (auf/ab) im Report 
64= Ausdruck der Rundungsdiffe-
renz im Bon 

 

22 Schwellwert 000000 Ab diesen Wert wird aufgerundet  

23 Zielwert 000000 Zu diesen Wert wird aufgerundet  

24 Gesamtsummen 020 
Ausdruck der Gesamtbeträge auf 
Bon 

 

   

0=   kein Ausdruck der Summen 
auf Bon 
1= Ausdruck von Brutto für jeden 
Steuersatz 
2= Ausdruck von Netto für jeden 
Steuersatz  

4= Ausdruck für jeden Steuersatz 

16= Ausdruck Brutto gesamt 
32= Ausdruck Netto gesamt 
64= Ausdruck Steuern gesamt 
128= Ausdruck Postenzähler 

 

25 PLU Report 00 Gestaltung des PLU-Berichtes 0...15 

   

1= Ausdruck der PLU Nummer 
2= Ausdruck des Strichcodes 
4= Kein Ausdruck des Bestandes 
8= Kein Ausdruck Prozentwerte 

 

26 Vors./Schnitt 01 Papiereinzug/Bonschnitt 
0...3 (80 mm 
Thermodrucker) 
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Flag 

Nr. 
Anzeige Eintrag Beschreibung 

Stellenanzahl / 

Funktion 

   
1= automatischer Papiereinzug 
2= vollständiger Schnitt des Bons 

 

27 Steuerumsch. 00 Steuerumschaltung 0, 2 

   
0= Steuerumschaltung wechselnd 
2= Steuerumschaltung pro Artikel 

 

28 Bedienerzwang 00 Bedienerzwang 0...1 

   
0= kein Bedienerzwang 
1= Bedienerzwang aktiviert  

 

29 Artikelzugriff 00 Artikelzugriff*) 0...255 

   

0= Standardeinstellung 
1= Artikel nur über Barcode buchen 
2= Artikel über Barcode buchen, 
bei nicht vorhandenen Barcode 
über Datensatznummer 
4= Programmieren in R deaktiviert 
8= Beim Programmieren in R 
Namen eingeben 
16= Keine Nullpreis Artikel/WG 
buchen 
32= Logdatei für neue Artikel de-
aktiviert 
64= Barcode(Numerisch) im Bon 
drucken 
128= Sequentielle Artikelnummer 
im Bon Drucken 

 

30 Div. Optionen 00 Verschiedene Einstellungen 0...15 

   

1= Mehrfache Nachbons erlaubt 
2= Alphanumerische Druckroutine 
in R (s.Kap.5.8) nach 1 Zeile 
beenden 
4= Berichtsabrufe vom PC nicht auf  
Bon drucken 
8= Kettenmultiplikation statt 
Division 

 

31 Storno/Korr. 00 Storno/Korrektur  

   

1= Aufrechnungsstorno nicht im 
Bericht drucken 
16= Fehlerkorrektur nicht im 
Bericht drucken 

 

32 Rückgabe 00 Rückgabe 0...1 

   
1= Rückgabe nicht im Bericht 
drucken 

 

33 Elektr. Journal 00 Elektronisches Journal (EJ) 0...1 

   
0= EJ ist umlaufend 
1= Fehlermeldung bei EJ Ende 
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Flag 

Nr. 
Anzeige Eintrag Beschreibung 

Stellenanzahl / 

Funktion 

34 BarcodeNr. 000000 Barcodenummer 
0, 200000 ... 
299999 

   

0= Kein Ausdruck Barcode 
200000 .. 299999 Nach Bonab-
schluß wird ein EAN Barcode im 
Format XXXXXXCPPPPPC ge-
druckt 
X die programmierte Ziffernfolge 
C Prüfsummen 
P die Gesamtsumme in Cent 

Funktion nur mit 
Thermodruckern 
verfügbar 

 
*) Als Standard erfolgt der Artikel- Zugriff bei Eingabe einer Artikelnummer mit mehr als 6 
Stellen über den Barcode, bei 5 Stellen und weniger über die interne Datensatznummer. 
Ist eine 1 aktiviert, erfolgt der Zugriff generell über den Barcode, unabhängig von den ein-
gegebenen Stellen. Ist eine 2 aktiviert, erfolgt der Zugriff ebenfalls über den Barcode. 
Sollte er nicht gefunden werden und die Eingabe hatte 5 Stellen und weniger, wird die 
interne Datensatznummer verwendet. 

3.3.3 Ausdruck des Grundprogramms 

Nr. Taste Beschreibung 

1. 
1+ ZW-

SUMME 

Eingabe 1. Betªtigung ñZW-SUMMEò- Taste aktiviert Programmierung 
der System-Flags. Das 1. Flag (Datum) wird angezeigt. 

2. Scheck Taste ñScheckò betªtigen, um Ausdruck zu starten. 

3.3.4 Programmierung der Strichcodes 

Alle Typen von Strichcodes, die mit 20 bis 29 beginnen (EAN-Codes, 13stellig) sind frei 
programmierbar und können Ihren Anforderungen angepaßt werden. 
Sie können Art und Stellenanzahl programmieren, sowie Multiplikation mit Preis oder Ge-
wichten realisieren (Exponent zur Basis 10). 

Programmierbare Eigenschaften 

Typ 

Strichcode 
Beschreibung Stellen 

Exponent 

Basis 10  

0 Normal  nein nein 

1 Anzahl  ja nein 

2 Gewicht  ja ja 

3 
Preis in nationaler 
Währung für Artikel 

ja ja 

4 
Preis in nationaler 
Währung für 
Bedienthekenbons 

ja ja 

5* Preis in EURO für Artikel ja ja 

6* 
Preis in EURO für  
Bedienthekenbons 

ja ja 

 

*in Ländern mit Fremdwährungen 
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Programmierschritte 

Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

1. 
9 + ZW- 

Summe 
Barcode           11 Aufruf des Programms Strichcode. 

2. 0-9 Barcode          11 
Eingabe Nummer des zu ändernden Strichcodes 
(fakultativ) 

3. 
ZW- 

Summe 

BARCODE EAN  20 

TYP                      00 
Bestätigung Strichcode-Nummer mit ñZW-SUMMEò 

4. 0...4 
BARCODE EAN  20 

ART                       2 
Eingabe gewünschte Art (0 bis 4) z. B. 2 für Ge-
wicht. 

5. 
ZW- 

Summe 

BARCODE EAN  20 

STELLEN             00       
Bestätigung der Eingabe. 

6. 4...7 
BARCODE EAN  20 

DIGITS                 00 

Eingabe Anzahl der benötigten Stellen (4 bis 7) z. B. 
4. 

7. 
ZW-

SUMME 

BARCODE EAN   20 

ZEHNERPOTENZ  00 
Eingabebestätigung 

8. 0...3 
BARCODE EAN   20 

ZEHNERPOTENZ  00 

Eingabe Exponent zur Basis 10, mit dem Gewicht / 
Preis multipliziert werden sollen, z. B.  10

0
 = 1, 10

1
 = 

10, 10
2
 = 100, 10

3
 = 1000.  

9. 
ZW-

SUMME 

BARCODE EAN  21 

TYP                          

Bestätigung der Eingabe und Anzeige des nächsten 
Strichcodes. 

10. BAR  Ende der Programmierung. 

Wenn Typ 1..6 eingegeben wird, werden Barcodes in diesem Format erwartet(Stellen = 4) 
2XAAAAASPPPPC 
Um Barcodes in folgendem Format zu lesen, muß zum Typ 16 addiert werden: 
2XAAAAAAPPPPC 
2X=Prefix nach nationalem EAN; A=Artikel-Nr.; P= Preis / Anzahl / Gewicht; S,C= 
Checksumme 
Fortsetzen, bis alle gewünschten Strichcodes, die mit 20 bis 29 beginnen, programmiert 
sind. 
Die folgenden Beispiele demonstrieren die Benutzung der Multiplikation:  

Beispiel für einen programmierten Strichcode mit Gewichten (Typ 2, Stellen 4) 
 

                2 4 0 1 1 1 1 0 0 7 8 9 9 
 

 
 
 

Beispiel für einen programmierten Strichcode mit Preisen (Typ 3, Stellen 4) 
 

                2 4 0 1 1 1 1 0 0 7 8 9 9 
 

 

Dezimalstellen benutzt zur Preiskalkulation (Beispiele) 

Landeswährung Dezimale Fremdwährung Dezimale 

DM Eintrag 2 in Flag 
5 

EURO Einstellung über 
Fremdwährung 

EURO 2 DM Einstellung über 
Fremdwährung 

Gewicht 0789 x 10
0
 Gramm = 0,789 kg 

Gewicht 0789 x 10
1
 Gramm = 07,89 kg 

Gewicht 0789 x 10
2
 Gramm = 078,9 kg 

 
 

Preis 0789 in DM x 10
0 

= 07,89 (2 Dezimal-
stellen voreingestellt 
in the system flag programming) 
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3.3.5 Programmierung der Direkttasten  

Einführung 

Die Tasten 1 bis 56 (95) kºnnen entweder mit PLUôs oder Warengruppen frei program-
miert werden.  

 
1. Ebene PLU-Nummer 1...56(95) [max. 56(95) PLUôs in einer Ebene] 

Warengruppen-Nr 1...56(95) [max. 56(95) WGôs in einer Ebene] 

Die ausgewªhlten PLUôs und Warengruppen kºnnen z.B. folgendermaÇen auf die 2. und 
3. Ebene erweitert werden 

 
2. Ebene PLU-Nummer 101...180  

 
3. Ebene PLU-Nummer 201...280  

Der Abstand zwischen den Umschaltebenen ist voreingestellt mit 0 (siehe Flag 15/16). Sie 
erreichen die 2. oder 3. Ebene durch betªtigen der ñWG Umsch.ò- Taste bevor Sie eine 
Warengruppe oder PLU auswªhlen. Sie kºnne zwei PLUôs mit zwei verschiedenen Mehr-
wertsteuersätzen programmieren und diese dann der 1. oder 2. Ebene zuordnen. Dies 
wird auf folgende Art und Weise programmiert: 

Beispiel: Taste 1 = PLU # 1 in Ebene 1 
 Taste 1 = PLU # 101 in Ebene 2 
 Taste 1 = PLU # 201 in Ebene 3 
 Taste 2 = Warengruppe 5 in Ebene 1 
 Taste 2 = Warengruppe 17 in Ebene 2 

Programmierung der Tasten 

Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

1. 
10 + ZW-

SUMME 

Direct Keys    11 

Programming 
Aufruf des Programms direkte Tasten 

2. 1é80 

Betätigen Taste 11 

<PLU> 

 0080 

Betätigen der gewünschten Taste von 1 bis 56(95)  
(z. B. Taste 80). 

3. 0é9 
Betätigen Taste 

<PLU>        0100 

Eingabe der PLU-Nummer, die der Taste zugeord-
net werden soll (z. B. 0100) 

o
d

e
r 

ĕĖ <DEPT>        0024 
oder wªhlen Sie mittels der ñBon/Journalò- Tasten 
die Warengruppen aus und geben Sie die ge-
wünschte Nummer ein (z. B. WG 24). 

4. 
ZW-

SUMME 
 

Betªtigen ñZW-SUMMEò um PLU-Zuordnung zu be-
stätigen 

5. BAR  ĂBARñ- Taste betätigen, um Programm zu beenden. 

3.4 Programmierung der Warengruppen 

Sie können die Artikel, die Sie verkaufen, zu spezifischen Warengruppen zuordnen. Zum 
Beispiel könnten alle Lebensmittel einer Warengruppe zugeordnet werden. Jede Waren-
gruppe ist dann mit einer von 20 Obergruppen verbunden. Die Programmierung wird 
nachfolgend erläutert: 
 

Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

1. 
2+ ZW-

SUMME 

Prog WG  No       11 

 
Aufruf des Programms Warengruppen (WG) 

2. 0...9  Eingabe der zu ändernden WG-Nummer (fakultativ) 

3. 
ZW-

SUMME 

Prog WG  No  001 

DEPT001 
Bestätigung der WG-Nummer mit ñZW-SUMMEò 
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Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

4. 
ZW-

SUMME 

WG Name         11 

DEPT 01 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um Transaktion zu 
speichern. 

5. a...z 
Alphanum. In.  11 

ABCDE 
Eingabe Name über Direkteingabetasten. 

6. 
ZW-

SUMME 

Prog WG  No     001 

Preis:       00000100 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um in den Preismodus zu 
gelangen. 

7. 0...9  
Preiseingabe ohne Dezimalkomma (z. B. 200 = 
2,00) 

8. 
ZW-

SUMME 

Prog WG  No     001 

Obergruppe 01 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um zur Obergruppe zu 
gelangen. 

9. 
Tasten 

0...9 
 

Eingabe der Obergruppe (0...20), zu der die WG zu-
geordnet werden soll (0 für keine Zuordnung). 

10. 
ZW-

SUMME 

Prog WG  No     001 

MwSt                  00 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um Obergruppe zu 
speichern. 

11. 
Tasten 

0...9 
 

0 = keine Steuer 
1 = Steuer I, 4 = Steuer III 
2 = Steuer II, 8 = Steuer IV 
3, 5, 7, 9 nicht benutzt / reserviert. 

12. 
ZW-

SUMME 

Prog WG  No     001 

HDLO            8 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um die Steuer zu 
speichern. 

13. 
Tasten 

0...8 
 

8 = maximale Stellenanzahl (0 bis 8 möglich), 
H.D.L.O.(High-Digit-Lock-Out). 

14. 
ZW-

SUMME 

Prog WG  No     001 

Flag1:                 000 
ñZW-SUMMEò betªtigen, um HDLO zu speichern. 

15. 
Tasten 

0...9 
 

016 Einzel-Bon 
032 gesperrter Artikel 

16. 
ZW-

SUMME 

Prog WG  No     001 

Flag2:                 000 
ñZW-SUMMEò betªtigen, um Flag1 zu speichern. 

17. 
Tasten 

0...9 
 

004 kein Discount 
008 Waageflag 
016 Steuer wird nicht gedruckt 
032 keine Steuerumschaltung 
064 Preis wird nicht gedruckt 
128 Negativer Preis WG 
(z. B. negativer Preis und keine Steuer drucken  
128 + 16 = 144) 

18. 
ZW-

SUMME 

Prog DEPT 002 

DEPT002 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um Flag2 zu speichern 
und zur nächsten WG zu gelangen. Fortsetzung, bis 
alle WGôs programmiert sind. 

19. BAR  ĂBARñ- Taste betätigen, um Programm zu beenden. 

Ausdruck der Warengruppen 

Nr. Taste Beschreibung 

1. 
2 + ZW-

SUMME 
Aufruf des Programms Warengruppen (WG). 

2. 
Tasten 

0...9 
Anfang WGôs die ausgedruckt werden sollen (fakultativ). 

3. ZW-SUMME Bestªtigung WGôs, die ausgedruckt werden sollen. 

3.a 
Tasten 

0...9 
Warengruppenende festlegen (fakultativ). 

4. Scheck ñScheckò betªtigen, um Ausdruck zu starten. 
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3.5 PLU Programmierung 

PLU-Nummer, Name, Preis und ein Artikelcode können für jeden zu verkaufenden Artikel 
festgelegt werden, die dann wieder zu bestimmten Warengruppen zusammengefaßt wer-
den können. Die Programmierung wird im folgenden demonstriert: 

Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

1. 
3 + ZW-

SUMME 
Prog PLU No      11  Aufruf des Programms PLU/ 

2. 
Tasten 

0...9 
 Eingabe PLU-Nummer. (freiwillig) 

3. 
ZW-

SUMME 
Prog PLU No 001 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um Programmierung zu 
aktivieren. 

4. 
ZW-

SUMME 

PLU Name 11 

00001PLU 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um Transaktionen zu 
speichern. 

5. a...z 
Alphan. In.  11 

ABCDE 
Eingabe Name PLU (max. 12 Buchstaben) 

6. 
ZW-

SUMME  

Prog PLU No 0001 

Lager        00000000 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um Namen zu speichern 
und zur Lagerbestandskontrolle zu gelangen 

7. 
Tasten 

0...9 
 

Eingabe Stück Lagerbestand. Bei gebrochenen 
Mengen Dezimal-Komma eingeben. 

8. 
Ein-

zahlung 

Prog PLU No   0001 

Preis        00000000 
Erhöht den Lagerbestand um die eingegebene 
Zahl. 

oder 
Aus-

zahlung 

Prog PLU No   0001 

Preis        00000000 
Vermindert den Lagerbestand um die eingegebene 
Zahl. 

oder ZW-

SUMME 

Prog PLU No   0001 

Preis        00000000 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um in den Preis-Mode zu 
gelangen. 

9. 
Tasten 

0...9 
 

Ersetzt den Lagerbestand durch die eingegebene 
Zahl. 

10. 
ZW-

SUMME 

Prog PLU     No0001 

Link zu PLU   00000 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um Lagerbestand zu 
speichern und zur PLU-Verkettung zu gelangen. 

11. 
Tasten 

0...9 
 

Eingabe der PLU-nummer mit der verkettet werden 

soll (z. B. 105). 

Oder Scheck  
Alle verketteten PLUôs werden ausgedruckt. PLU-
Programmierung wird beendet. 

12. 
ZW-

SUMME 

Prog PLU No    0001 

Warengruppe    001 
ñZW-SUMMEò betªtigen, um die PLU-Verkettung zu 
speichern. 

13. 0...9  
Eingabe WG-Nr., welcher der Artikel zugeordnet 
wird.  

14. 
ZW-

SUMME 

Prog PLU No    0001 

HDLO                      8 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um WG-Nummer zu 
speichern. 

15. 0...8  8 = max. Stellenanzahl (0 bis 8 möglich) 

16. 
ZW-

SUMME 

Prog PLU No    0001 

Flag1:                000 
ñZW-SUMMEò betªtigen,  um HDLO zu speichern. 

17. 0...9  

16 Einzel-Bon 
32   Gesperrter Artikel 
64   Beschreibender Artikel 
128 zwangsweise Lagerkontrolle ( Lager nicht < 0 ) 
(z. B. Einzel-Bon + zwangsweise Lagerkontrolle  
16 + 128 = 144) 

18. 
ZW-

SUMME 

Prog PLU No    0001 

Flag2:                 000 
ñZW-SUMMEò betªtigen,  um Flag1 zu speichern. 
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Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

19. 0...9  
04 kein Discount 
08 Waageflag 
16 Steuer wird nicht gedruckt 

20. 
ZW-

SUMME 

Barcode                   

        0000000000000 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um Flag2 zu speichern 
und zum Artikelcode zu gelangen. 

21. Scanner  Artikelcode scannen oder Code von Hand eingeben. 

22. 
ZW-

SUMME 
Prog PLU No     002 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um Artikelcode zu 
speichern und um zur nächsten PLU zu gelangen. 

23. BAR  ĂBARñ- Taste betätigen, um Programm zu beenden. 

Ausdruck der PLUôs 

Nr. Taste Beschreibung 

1. 
3 + ZW-

SUMME 
Aufruf des Programms PLU- Programmierung. 

2. 0...9 Eingabe PLU-Nummer. (fakultativ) 

3. 
ZW-

SUMME 
Bestätigt PLU-Nummer. 

4. 0...9 Eingabe der Endnummer der auszudruckenden PLU-Liste (fakultativ). 

5. Scheck ñScheckò- Taste betätigen, um den Ausdruck zu starten. 

3.6 Programmierung der Steuersätze  

Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

1. 
8 + ZW-

SUMME 
Mehrwertsteue  11 Aufruf des Programms Steuer. 

2. 0...9   Eingabe der Steuernummer (fakultativ) 

3. 
ZW-

SUMME 

Steuer Name 

MwSt 1 
Bestätigen 

4. a...z Alphanum. Ein Eingabe Steuername 

5. 
ZW-

SUMME 

Mehrwertsteue 11 

1                 160000 
Bestätigen 

6. 0...9   Eingabe Steuersatz 

7. 
ZW-

SUMME 

Steuer Name 

MwSt 2 
Bestätigen 

8. BAR  ĂBARñ- Taste betätigen, um Programm zu beenden. 
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3.7 Programmierung der Zahlungsarten 

Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

1. 
6 + ZW-

SUMME 
Zahlungsart         11 Aufruf des Programms Zahlungsarten. 

2. 0...9  Eingabe Nummer Zahlungsart (fakultativ). 

3. 
ZW-

SUMME 

Zahlungsart         11 

BAR GEGEB 
Bestätigung Zahlungsart 1. 

4. a...z 
Alphan. Ein.         11 

                     ABCDE 
Eingabe des Namens der Zahlungsart 1. 

5. 
ZW-

SUMME 
 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um Namen von Zahlungs-
art 1 zu speichern.  

6. 0...9 
Zahlungsart         11 

Flag :                  000 

1 Überzahlung verboten       
2 Zahlgeldeingabezwang 
4 aktiviert ZVT 

7. 
ZW-

SUMME 
 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um das Flag zu speichern 
und um zur nächsten Zahlungsart zu gelangen.  

8. BAR  ñBARò- Taste betätigen, um Programm zu beenden. 

Beachte: Zahlungsart 1 wird immer zur Berechnung des Wechselgeldes benutzt. So 
sollte sie mit einem Ausdruck f¿r ñBARò benannt werden. 

3.8 Programmierung der Bediener  

Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

1. 
5 + ZW-

SUMME 
Bediener              11 Aufruf des Programms Bediener. 

2. 0...9  Eingabe Bedienernummer  (fakultativ). 

3. 
ZW-

SUMME 

Bediener A          11 

Bed#                 0001 
Bestätigung Bedienerprogrammierung. 

4. 0...9  Eingabe Codenummer des Bedieners.  

5. 
ZW-

SUMME 

Bediener A          11 

Bedien A 
Bestätigung der Codenummer des Bedieners. 

6. a...z 
Alphan. In.           11 

ABCDE 
Eingabe Name Bediener A. 

7. 
ZW-

SUMME 

Bediener A          11 

Funktion            000 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um Namen von Bediener 
A zu speichern.  

8. 0...9  

Programmierung der gesperrten Funktionen 1    
Aufrechnungsstorno 
2    Retour 
Auszahlung 
16 Skonto  
32 Kupon 
64 Division 
(z. B.  Retour, Skonto und Kupon sind verboten: 
2 + 16 + 32 = 50) 

9. 
ZW-

SUMME 

Bediener A          11 

Lade                  000 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um die gesperrten Funkt. 
für Bediener A. 

10. 0...9  
Programmierung Lade  
1= Lade1 
2= Lade2 

11. 
ZW-

SUMME 

Bediener B          11 

Bed#                 0001 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um Lade zu bestªtigen 
und zum nächsten Bediener zu gelangen.  

12. BAR  ñBARò- Taste betätigen, um Programm zu beenden. 
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3.9 Programmierung der Gruppennamen 

Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

1. 
12+ ZW-

SUMME 
Gruppenname     11 Aufruf des Programms Gruppennamen. 

2. 0...9  Eingabe Nummer der Gruppe  (fakultativ) 

3. 
ZW-

SUMME 

Gruppenname01 11 

GRP.00 
Bestätigung Gruppenname. 

4. a...z 
Alphan. In.           11 

                     ABCDE 
Eingabe Name von Gruppe 1. 

5. 
ZW-

SUMME 
 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um Gruppennamen zu 
speichern und zur nächsten Gruppe zu gelangen  

6. BAR  ñBARò- Taste betätigen, um Programm zu beenden. 

3.10 Programmierung der Prozentbeträge  

Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

1. 
13+ ZW-

SUMME 
Prozent                11 Aufruf des Programms Prozente. 

2. 0...9  Nummer des Prozentbetrages (fakultativ) 

3. 
ZW-

SUMME 

Prozent     1         11 

Wert                 0000 
Bestätigung Programmierung Prozentbeträge. 

4. 0...9  
Eingabe Prozentbetrag (zwischen 0 und 9999 für    
0 %  und 99,99 %) 

5. 
ZW-

SUMME 

Prozent     1       11 

RABATT Bestätigung Prozentbetrag. 

6. a...z 
Alphan. In.           11 

                    ABCDE 
Eingabe Name Prozentbetrag 1. 

7. 
ZW-

SUMME 

Prozent      1        11 

Flag:                   000 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um Namen von Prozent-
betrag 1 zu speichern. 

8. 0...9  

Flagprogrammierung von Prozentbetrag 1 
1 Funktion arbeitet als Skonto 
2 Manuelle Eingabe des Prozentbetrages gesperrt 
4    gesperrt 
8 manuelle Eingabe darf nicht den 
      programmierten Wert übersteigen 

9. 
ZW-

SUMME 
 

ñZW-SUMMEò betªtigen, um Flag von Prozentbe-
trag 1 zu speichern und zum nächsten zu gelangen.  

10. BAR  ñBARò- Taste betätigen, um Programm zu beenden. 

3.11 Programmierung Logo / Werbetext 

Maximal können je 9 Zeilen für Kopf und Fuß programmiert werden, die für Logo und / 
oder eine Werbenachricht genutzt werden können.  

Zeichen pro Zeile:  18/36/40 im Normaldruck 
               9/18/20 im Doppeldruck. 
Beispiel:  Erste Zeile: frei 
   Zweite Zeile: Name (Doppeldruck) 
   Dritte Zeile: Registrierkassen 

Vierte Zeile: (Normaldruck) 
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Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

1. 
4+ ZW-

SUMME 
Logo Zeile           11 Aufruf des Programms Logo. 

2. 0...9  Nummer Logozeile  (fakultativ) 

3. 
ZW-

SUMME 
Logozeile 1          11 Bestätigung Logoprogrammierung. 

4. 
ZW-

SUMME 

Logozeile  2         11 

Name 
Wechsel zur zweiten Zeile, Name vorprogrammiert. 

5. 
Aufrech.

Storno 
 

ĂAufrech.Stornoñ betªtigen um umzuschalten und 
doppelte Größe zu erreichen. 

6. a...z 
Alphan. In.           11 

                  ABCDEF 

Eingabe des neuen Namens ĂABCDEFñ in doppelter 
Größe. 

7. 
ZW-

SUMME 

Logozeile 3          11 

Registrierkasse 

ĂZW-SUMMEñ betªtigen, um 2. Zeile zu speichern 
und zur 3. Zeile zu gelangen. Registrierkasse vor-
programmiert. 

8. 00  
Numeriktaste ñ00ñ betªtigen, um Normaldruck zu 
erreichen. 

9. a...z 
Alphan. In.           11                    

ABCDEF 
Eingabe des neuen Namens. 

10. 
ZW-

SUMME 

Logo unten 1       11 

 

ĂZW-SUMMEñ betªtigen, um 3. Zeile zu speichern 
und zur 4. Zeile zu gelangen. ĂDanke!ñ vorprogram-
miert. 

11. a...z 
Alphan. In.           11                    

ABCDEF 
Eingabe des neuen Namens. 

12. Scheck  ĂScheckñ betªtigen, um Logo zu drucken. 

13. BAR  ĂBARñ- Taste betätigen, um Programm zu beenden. 

Beachte: Taste ĂSofort Stornoñ druckt nur den ersten Buchstaben in doppelter GrºÇe. 

3.12 Programmierung der Fremdwährungen (FCE) 

Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

1. 
7+ ZW-

SUMME 
FCE                      11 

Aufruf des Programms Fremdwährung. (Als Bsp. die 
Einstellungen für Deutschland) 

2. 0...9  
Eingabe Nummer der Fremdwährung (fakultativ) 
Beachte: Nationale Währung ist letzte FCE + 1 

3. 
ZW-

SUMME 
FCE 1                     Bestätigung Fremdwährungs - Programmierung. 

4. 
ZW-

SUMME 

Währungs Name  11 

DM 
Voreingestellter Name für Fremdwährung 1. 

5. a...z 
Alphan. In.            11 

                          ABC 
Namenseingabe einer anderen Fremdwährung. 

6. 
ZW-

SUMME 

FCE 1 

Preis:        19558300 
Voreingestellter Kurs 

7. 0...9  Eingabe neuer Kurs (ohne Komma und vorgestellte 0) 

8. 
ZW-

SUMME 

FCE 1 

Kommast.               2 
Anzahl Nachkommastellen der Fremdwährung. 

9. 0...9  Eingabe neue Nachkommastellen (maximal 2)  

10. 
ZW-

SUMME 

FCE 1 

Lade                        1 
Nummer der Lade für Fremdwährung 

11. 0...9  Eingabe neue Lade  

12. 
ZW-

SUMME 

FCE 1 

Dezimalst.              7 
Anzahl Nachkommastellen für Wechselkurs 
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Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

13. 0...9  Eingabe neuer Wechselkurs   

14. 
ZW-

SUMME 

FCE 1 

Flag1                   017 
Flag 1 

15. 0...9  

Einstellung für Fremdwährung 1 

1    Wechselgeld in lokaler Währung 
2    Wechselgeld in Fremdwährung 
16 Immer Druck Umrechnung Gesamtbetrag 
32 Druck Umrechnung der Steuern 
64 Druck Umrechnung aller Zahlungen, inkl. Wech-

selgeld 
128  Druck Wechselkurs 

16. 
ZW-

SUMME 

FCE 1 

Flag2                   016 
Flag 2 

17. 0...9  

Einstellung für Fremdwährung Flag2 

16 Währung ist EURO ï Teilnehmer oder EURO 
32 BAR-Zahlung in Fremdwährung verboten 

18. 
ZW-

SUMME 
FCE2 

Bestätigung Name FCE1 und Anzeige der zweiten 
FCE 

19.   Programmierung der anderen Fremdwährungen  

20. 
ZW-

SUMME 
Nationale Währung Programmierung der nationalen Währung. 

21. 
ZW-

SUMME 
Währungs Name 11 
ú 

Voreingestellter Name für nationale Währung. 

22. a...z 
Alphan. In.            11 

                          ABC 
Eingabe Name nationale Währung. 

23. 
ZW-

SUMME 

FCE2 

Preis:        10000000 
Voreingestellter Kurs 

24. 0...9  
Eingabe neuer Kurs (ohne Komma und vorange-
stellte 0) 

25. 
ZW-

SUMME 

Nationale Währung 

Lade                       1 
Nummer der Lade für Nationale Währung 

26. 0...9  Eingabe neue Lade  

27. 
ZW-

SUMME 

Nationale Währung 

Kommast.              2          
Anzahl der Nachkommastellen für Wechselkurs. 

28. 0...9  Eingabe neuer Kurs.  

29. 
ZW-

SUMME 

Nationale Währung 

Flag1                   000 
Flag 1 

30. 0...3  

Einstellung für Flag 1 
1 Druck Name der nationalen Währung 
2 Anzeige Landeswährung / erste Fremdwährung im 
externen Display für Summen / Zahlungen 

31. 
ZW-

SUMME 
Flag2         016 Bestätigung Flag1 der nationalen Währung. 

32. 0...9  
Einstellung für Flag 2 
16 Nationale Währung = EURO 

33. 
ZW-

SUMME 
FCE1 Bestätigung Flag2 der nationalen Währung. 

34. BAR  ĂBARñ- Taste betätigen, um Programm zu beenden. 
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3.13 Programmieren von Makro Tasten 

Bevor mit der Programmierung der Makros begonnen werden kann, müssen MakroTasten 
auf die Tastatur gelegt werden. 

Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

1. 
16+ ZW-

SUMME 
Prog. Makro         11 Aufruf des Programms Makro Tasten 

2. 0...9  
Eingabe der Nummer der Makro Taste (kann ent-
fallen) 

3. 
ZW-

SUMME 
Prog. Makro       001 Bestätigen mit ZW-SUMME  

Oder 
1. 

Makro1..

Makro16 

Prog. Makro       001 

Start Rec. 
Aufruf des Programms Makro Tasten 

4. 
ZW-

SUMME 

Prog. Makro       001 

01: 
Bestätigen mit ZW-SUMME  

5. 
belieb. 

Taste 
 

Eingabe der Tasten, die das Makro abarbeiten soll. 
Maximal 10 Tasten können einem Makro zugeordnet 
werden. Die Eingabe von Tasten entfällt, wenn das 
Makro nicht verändert werden soll. 

6. 
Makro1..

Makro16 

Prog. Makro       002 

01: 

Bestätigen des Makros und Aufruf der nächsten 
Makro Taste 

7. BAR  ĂBARñ- Taste betätigen, um Programm zu beenden. 

Druck von Makro Tasten 

Nr. Taste Beschreibung 

1. 
16+ ZW-

SUMME 
Aufruf des Programms Makro Tasten 

2. 0...9 Eingabe der Nummer der Makro Taste (kann entfallen) 

3. 
ZW-

SUMME 
Bestätigen mit ZW-SUMME  

oder 
1. 

Makro1... 

Makro16 
Aufruf des Programms Makro Tasten 

4. SCHECK Mit  SCHECK  den Druck starten. 

3.14. Programmieren von Sonderangeboten für Mehrfachkäufe 

3.14.1 Programmierung der Mehrfachkauftabelle 

Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

1. 
17+ ZW-

SUMME 
m. buy table        11 Aufruf des Programms Mehrfachkauftabelle 

2. 0...9  
Eingabe der Nummer der Mehrfachkauftabelle 
(kann entfallen) 

3. 
ZW-

SUMME 
m. buy table      001 Bestätigen mit ZW-SUMME  

4. 
ZW-

SUMME 

m. buy table      001 

Flag:           000 
Bestätigen mit ZW-SUMME  

5. 0...9  

Flag für Art des Sonderangebots für Mehrfachkäufe 
0 kein Sonderangebot 
1 Sonderpreis 
2 Betragsnachlaß 
4 prozentualer Nachlaß 
8 Gratisartikel 
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Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

6. 
ZW-

SUMME 

m. buy table     001 

limit         00000000 
Bestätigen mit ZW-SUMME  

7. 0...9  
Anzahl der Artikel, die zum Erhalt des Sonderange-
bots benötigt werden. Bei gebrochenen Mengen 
Dezimal-Komma eingeben. 

8. 
ZW-

SUMME 

m. buy table       001 

Wert         00000000 
Bestätigen mit ZW-SUMME  

9. 0...9  

Wert der Minderung entsprechend Flag: 
Für Sonderpreis 
- Eingabe des neuen Preises für die in limit festge-

legte Menge ohne Komma mit Dezimalstellen ent-
sprechend Währung (z.B.  10.00 = 1000) 

Für Betragsnachlaß 
- Betragsnachlaß ohne Komma mit Dezimalstellen 

entsprechend Währung. (z.B. 2.00 = 200) 
Für prozentualen Nachlaß  
- Prozentwert ohne Komma mit 2 Dezimalstellen. 

(z.B..3 Prozent = 300) 
Für Gratisartikel 
- Anzahl der Gratisartikel. Bei gebrochenen Mengen 

Dezimal-Komma eingeben. 

10. 
ZW-

SUMME 

m. buy table      002 

 

Bestätigen mit ZW-SUMME , weiter zum nächsten 
Eintrag 

11. BAR  ĂBARñ- Taste betätigen, um Programm zu beenden. 

3.14.2 Druck der Sonderangebote für Mehrfachkäufe 

Nr. Taste Beschreibung 

1. 
17+ ZW-

SUMME 
Aufruf des Programms Mehrfachkauftabelle 

2. 
ZW-

SUMME 
Bestätigen mit ZW-SUMME  

3. SCHECK Mit  SCHECK  den Druck starten. 

3.14.3 Verbinden  von PLU mit Mehrfachkauftabellen  

Bis zu 10 Artikel können mit einer Mehrfachkauftabelle verbunden werden 

Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

1. 
18+ ZW-

SUMME 

multi buy PLU     11 

 

Aufruf des Programms Verbinden Mehrfachkauftabelle 
ė PLU 

2. 0...9  
Eingabe der Nummer der Mehrfachkauftabelle, mit der 
verbunden werden soll(kann entfallen) 

3. 
ZW-

SUMME 

m. buy table        001 

01                    00000 
Bestätigen mit ZW-SUMME 

4. 0...9  
Eingabe der Artikel-Nr. des Artikels, der mit 
Mehrfachkauftabelle 1 verbunden werden soll 

5. 
ZW-

SUMME 

m. buy table        001 

02                    00000 

Bestätigen mit ZW-SUMME , weiter zum nächsten 
Eintrag. Nachdem 10 Artikel eingegeben wurden, geht 
es weiter mit dem ersten Artikel der nächsten 
Mehrfachkauftabelle 

6. BAR  ĂBARñ- Taste betätigen, um Programm zu beenden. 
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3.14.4 Druck Verbindung Mehrfachkauftabelle ė PLU 

Nr. Taste Beschreibung 

1. 
18+ ZW-

SUMME 
Aufruf des Programms Verbinden Mehrfachkauftabelle ė PLU 

2. ZW-SUMME Bestätigen mit ZW-SUMME 

3. SCHECK Mit  SCHECK  den Druck starten. 

3.15. Programmieren des Logo für die externe Anzeige 

In Ruhezeiten (die Anzeige der Kasse zeigt die Zeit) kann in der externen Anzeige ein Logo oder 
eine Werbebotschaft angezeigt werden. 

Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

1. 
19+ ZW-

SUMME 
Externes Logo  11 Aufruf des Programms Logo  

2. 1..2  Eingabe der Zeilennummer (Kann entfallen) 

3. 
ZW-

SUMME 

Externes  Lo 1   11 

            Welcome!  
Bestªtigen mit ñZW-SUMMEò. 

4. a...z  Eingabe des neuen Textes ñABCDEFò 

5. 
ZW-

SUMME 

Externes  Lo 2   11 
 

Mit ñZW-SUMMEñ bestªtigen um den Text zu speichern 
und zum nächsten Text zu gelangen. 

6. SCHECK  ñSCHECKñ betªtigen um das Logo zu drucken. 

7. BAR  ĂBARñ- Taste betätigen, um Programm zu beenden. 

3.16. Programmieren von Systemtexten 

Ein Teil der zur Bongestaltung verwendeten Texte kann frei programmiert werden. 

Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

1. 
22+ ZW-

SUMME 
System Texte    11 Aufruf des Programms Systemtexte 

2. 0..9  Eingabe der Nummer (Kann entfallen) 

3. 
ZW-

SUMME 

System Texte1  11 

Dokumentnr.  
Bestªtigen mit ñZW-SUMMEò. 

4. a...z  Eingabe des neuen Textes ñABCDEFò 

5. 
ZW-

SUMME 

System Texte2  11 

KEIN VERK! 

Mit ñZW-SUMMEñ bestªtigen um den Text zu speichern 
und zum nächsten Text zu gelangen. 

6. SCHECK  ñSCHECKñ betªtigen um die Texte zu drucken. 

7. BAR  ĂBARñ- Taste betätigen, um Programm zu beenden. 

3.17. Programmieren eines Modeminitialisierungsstrings 

Ist eine Schnittstelle der Kasse auf Modem programmiert (siehe Kapitel 12.1), werden nach jedem 
Einschalten der Kasse zwei Initialisierungsstrings an das Modem gesendet. Einer davon ist frei 
programmierbar. 

Nr. Taste Anzeige Beschreibung 

1. 
60+ ZW-

SUMME 
Modem Init        11 Aufruf des Programms Modem Initialisierung  

2. a...z  
Eingabe des Initialisierungsstrings als AT-Kommando, 
z.B. ñAT&C0ò 

3. 
ZW-

SUMME 

Modem Init        11 

AT&C0 

Mit ñZW-SUMMEñ bestªtigen, um den String zu 
speichern. 

4. SCHECK  ñSCHECKñ betªtigen um die Texte zu drucken. 

5. BAR  ĂBARñ- Taste betätigen, um Programm zu beenden. 
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4. Bedienung 

4.1 Trainings Mode 

Schlüsselstellung: T  
Im Trainingsmode besteht die Möglichkeit, einen Bediener mit den Funktionen der Kasse 
vertraut zu machen, ohne daß eine Speicherung erfolgt. Stellen Sie sicher, daß nach dem 
Training der Schl¿ssel wieder in Position ñRò gedreht wird. 
 

Wichtige Hinweise zu Funktionen und Bedienung 

- Wenn der Bonausdruck abgeschaltet ist (Bon ein/aus), wird in der Bedieneranzeige in 
der zweiten Stelle oben rechts eine 0 angezeigt. Drücken Sie die Taste erneut, um den 
Bonausdruck einzuschalten. 

 
- Die Bezeichnungen für Warengruppen, Artikel und Bediener können maximal 12/24 

Zeichen (Buchstaben in Normalgröße) lang sein. 
 

- Warengruppen können 20 Obergruppen zugeordnet werden. Die Obergruppen sind 
als Nummern gekennzeichnet. 

 
- Für unterschiedliche Mehrwertsteuern und deren Kombinationen können die Um-

schaltebenen der Warengruppen verwendet werden (max. 4 WG-Ebenen). 
 

- Falls keine Bedienernummer programmiert wurde und die Taste Bedien. Nr. betätigt 

wird, ertönt ein Fehlalarm, der mit der Taste Korrektur aufzuheben ist. Wurden jedoch 
Bedienernummern vorprogrammiert, dann kann eine dieser Nummern eingegeben 

werden. Zusätzlich akzeptiert die Kasse die Nummer 0001 (Werkseinstellung). Sie ist 

die Nummer des ersten Bedieners, dessen Name Bediener A ist. 
 

- Jede Registrierung muß mit den Tasten  BAR, Scheck, Kreditkarte, Kredit oder 
deren Kombination abgeschlossen werden. 
 

- Alle Registrierungen müssen in der richtigen Reihenfolge ausgeführt werden. Andern-
falls erscheint im Display eine Fehlermeldung mit einem andauerndem Signalton. Die 

Taste Korrektur hebt diese Fehlermeldung wieder auf. 
 
- Bei Überschreitung der Anzahl der programmierten maximalen Zifferneingabe er-

scheint die Fehleranzeige HDLO (High Digit  Lock Out). Die Taste Korrektur löscht 
diesen Fehler. Beachten Sie die maximale Zifferneingabe bei Preisen von Warengrup-
pen und Artikeln. 

 

4.2 Registrier-Mode 

Schlüsselstellung: R 

Für die Registrierung stehen Ihnen z.B. bei gleichen Beträgen in gleichen Warengruppen 
komfortable Wiederholungs- und Multiplikationsfunktionen zur Verfügung. 

4.2.1 Unterschiedliche Beträge registrieren ï Warengruppen ohne Festbetrag 

Nr. Taste Beschreibung 

1. 0...9 Betrag eingeben und die zugeordnete Warengruppe aufrufen. 

2. WG2 Warengruppe 2 (Beispiel) 

3. BAR Zahlungsart (z.B. Bar gegeben) 
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Ausdruck 

  
02#0002 
19:10 Name 
 

 
08/03/2002 

  
Kassen-Nr., Bon-Nr., Datum 
Uhrzeit, Bediener-(Name) oder Kennzahl 

 DEPT02 I 
NETTO 
MwSt1  16% 
GESAMT 
BAR GEGEB 

200,00 
172,41 
27,59 

200,00 
200,00 

 

 Registrierter Betrag (WG2), I = MwSt.-Rate 1 
Nettobetrag  
Enthaltene MwSt. 1 
Endsumme der Registrierung 

4.2.2 Nach Preisgruppe registrieren ï Warengruppen mit Festbetrag 

Mit Hilfe der Warengruppentasten können gleiche Preise für verschiedene Artikel 
registriert werden. 

Nr. Taste Beschreibung 

1. WG3 Preisgruppe (Festpreis) wählen 

2. WG4 Preisgruppe (Festpreis) wählen 

3. BAR Zahlungsart (z.B. Bar gegeben) 

Ausdruck 

  
02#0002 
19:10 Name 

 
08/03/2002 

  
Kassen-Nr., Bon-Nr., Datum 
Uhrzeit, Bediener-(Name) oder Kennung 

 DEPT03 I 
DEPT04 II  
NETO 
MwSt1  16% 
MwSt2    7% 
GESAMT 
BAR GEGEB 

100,00 
1.000,00 
1.020,79 

13,79 
65,42 

1.100,00 
1.100,00 

 registrierter Betrag (WG3), I = MwSt.-Rate 1 
registrierter Betrag (WG4), II = MwSt.-Rate 2 
Nettobetrag 
enthaltene MwSt.1 
enthaltene MwSt. 2 
Endsumme der Registrierung 

4.2.3 Nach Artikelnummern registrieren 

Voraussetzung dafür ist, daß Preis und Name des Artikels programmiert sind. 

Nr. Taste Beschreibung 

1. 0...9 Artikel-Nr. eingeben 

2. Artikel # Artikel und Preis werden registriert 

3. 0...9 Artikel-Nr. eingeben 

4. Artikel # Artikel und Preis werden registriert 

4.2.4 Durch Wiederholung registrieren 

Beträge, Artikel-Nr., sowie Warengruppen durch Wiederholung mehrfach registrieren. 

Beträge wiederholen 

Nr. Taste Beschreibung 

1. 0...9 Betrag eingeben 

2. WG2 Warengruppe (Beispiel WG2) 

3. WG2 Wiederholung der WG2 

4. BAR Abschluß (z.B. Bar gegeben) 
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Artikel-Nr. wiederholen 

Nr. Taste Beschreibung 

1. 0...9 Artikel-Nr. eingeben 

2. Artikel # Artikel und Preis werden registriert. 

3. Artikel # Wiederholung von Artikelnummer und Preis 

4. BAR Abschluß (z.B. Bar gegeben) 

Warengruppen wiederholen (mit Festpreis) 

Nr. Taste Beschreibung 

1. WG5 Warengruppe 5 wählen 

2. WG5 Wiederholung der WG5 

3. BAR Abschluß (z.B. Bar gegeben) 

4.2.5 Durch Multiplikation registrieren 

Beträge, Artikel, sowie Warengruppen können durch Multiplikation mehrfach registriert 
werden. 

Beträge 

Nr. Taste Beschreibung 

1. 0...9 Stückzahl eingeben 

2. 
Menge  

X 

Preis 

Multiplikation 

3. 0...9 Einzelpreis eingeben 

4. WG1 Warengruppe wählen (z.B. WG1) 

5. BAR Abschluß (z.B. Bar gegeben) 

Artikel 

Nr. Taste Beschreibung 

1. 0...9 Stückzahl eingeben 

2. 
Menge 

X 

Preis 

Multiplikation 

3. 0...9 Artikel-Nr. eingeben 

4. Artikel # Artikel und Preis werden registriert. 

5. BAR Abschluß (z.B. Bar gegeben) 

Warengruppen mit (programmiertem) Festpreis 

Nr. Taste Beschreibung 

1. 0...9 Stückzahl eingeben 

2. 
Menge 

X 

Preis 

Multiplikation 

3. WG3 Warengruppe wählen (z.B. WG3) 

4. BAR Abschluß (z.B. Bar gegeben) 




